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                    2016年10月7日 

各位 

株式会社ゲオホールディングス 

 

株式会社ゲオホールディングス（本社：愛知県名古屋市中区、代表取締役社長：遠藤結蔵）は、この度、

「ゲオアプリ」会員を対象に「埋蔵ゲームソフトに関するアンケート」（※1）を実施しました。 

 

 現在「埋蔵しているソフト」という質問に対しては、任天堂のソフトと回答した人がトップ3を占めま

した。20 位までのランキングには、任天堂の「ニンテンドークラシックミニ ファミリーコンピュータ」

（2016年11月10日（木）発売）に同梱されている「スーパーマリオ」、「ファイナルファンタジー」、「ゼ

ルダの伝説」、「星のカービィ」、「スーパードンキーコング」の5タイトルが入り、「ファミコン」時代から

続く人気ソフトの埋蔵率の高さをうかがわせました。 

 

 同時に実施した「埋蔵しているゲーム機」調査では、1位、2位ともに任天堂で、1位〜20位の40.0％

が同社製でした。「保有しているゲームの本数」は、6本以上と回答した人が最も多く、回答者全体の42.1％

を占めました。 

 

■「埋蔵ゲームソフトに関するアンケート」について 

集計期間：2016年9月28日10時〜10月1日10時 

回答者数：「ゲオアプリ」会員19,399名 

 

1.埋蔵しているゲームソフト（複数回答） 

順位 ゲームソフト 合計 男性 女性 

1 スーパーマリオシリーズ（任天堂株式会社） 4,632 2,205 2,427 

2 どうぶつの森シリーズ（任天堂株式会社） 2,910 1,061 1,849 

3 マリオカートシリーズ（任天堂株式会社） 2,684 1,357 1,327 

4 ポケモンシリーズ（株式会社ポケモン） 2,464 1,113 1,351 

5 ドラゴンクエストシリーズ（株式会社スクウェア・エニックス） 2,454 1,631 823 

6 ファイナルファンタジーシリーズ（株式会社スクウェア・エニックス） 1,977 1,284 693 

7 脳を鍛えるオトナのDSトレーニングシリーズ（任天堂株式会社） 1,940 680 1,260 

8 モンスターハンターシリーズ（株式会社カプコン） 1,595 985 610 

9 桃太郎電鉄シリーズ（株式会社コナミデジタルエンタテインメント） 1,565 838 727 

10 バイオハザードシリーズ（株式会社カプコン） 1,556 1,053 503 

11 ゼルダの伝説シリーズ（任天堂株式会社） 1,496 901 595 

12 星のカービィシリーズ（任天堂株式会社） 1,492 647 845 

13 トモダチコレクションシリーズ（任天堂株式会社） 1,355 446 909 

14 スーパードンキーコングシリーズ（任天堂株式会社） 1,349 667 682 

15 実況パワフルプロ野球シリーズ（株式会社コナミデジタルエンタテインメント） 1,345 946 399 

ゲオが「埋蔵ゲームソフトに関するアンケート」を実施 
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順位 ゲームソフト 合計 男性 女性 

16 無双シリーズ（株式会社コーエーテクモゲームス） 1,344 906 438 

17 妖怪ウォッチシリーズ（株式会社レベルファイブ） 1,188 467 721 

18 グランツーリスモシリーズ（株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメント） 1,184 970 214 

19 みんなのGOLFシリーズ（株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメント） 1,047 752 295 

20 ウイニングイレブンシリーズ（株式会社コナミデジタルエンタテインメント） 1,044 795 249 

 

2.埋蔵しているゲーム機（複数回答） 

順位 ゲーム機 合計 男性 女性 

1 ニンテンドーDS、ニンテンドーDs Lite（任天堂株式会社） 5,576 2,751 2,825 

2 Wii（任天堂株式会社） 4,636 2,347 2,289 

3 プレイステーション2（株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメント） 4,058 2,587 1,471 

4 ニンテンドー3DS（任天堂株式会社） 4,011 2,051 1,960 

5 プレイステーション3（株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメント） 2,913 1,879 1,034 

6 ゲームボーイ、ゲームボーイアドバンス（任天堂株式会社） 2,864 1,613 1,251 

7 ゲーム専用機器で遊ばない 2,847 1,342 1,505 

8 PSP（株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメント） 2,822 1,748 1,074 

9 ファミコン、スーパーファミコン（任天堂株式会社） 2,442 1,521 921 

10 埋蔵しているゲーム機は無い 1,959 971 988 

11 プレイステーション（株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメント） 1,700 1,106 594 

12 NINTENDO 64（任天堂株式会社） 1,220 795 425 

13 Wii U（任天堂株式会社） 1,184 607 577 

14 ニンテンドーゲームキューブ（任天堂株式会社） 1,145 716 429 

15 PS Vita（株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメント） 904 601 303 

16 プレイステーション4（株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメント） 788 502 286 

17 セガサターン（株式会社セガゲームス） 707 576 131 

18 その他のゲーム機 637 352 285 

19 ドリームキャスト（株式会社セガゲームス） 509 407 102 

20 Xbox、Xbox  360、Xbox One（日本マイクロソフト株式会社） 453 329 124 

 

3.保有しているゲームの本数 

順位 本数 合計 男性 女性 

1 6本以上 8,170 4,566 3,604 

2 3本 1,129 611 518 

3 5本 973 565 408 

4 2本 854 513 341 

5 4本 682 392 290 

6 1本 629 363 266 

 

※1：「埋蔵している」は持っているが利用していない状態です。 

以上 


